Impress

Uvod

OpenOffice.org – Impress XE "Impress:uvod"  je orodje, namenjeno izdelavi računalniško vodenih predstavitev. Omogoča pa tudi izdelavo papirnatega gradiva, ki je tudi dobrodošlo ob vsaki obširnejši predstavitvi. V predstavitev je mogoče vključiti slike, grafe in druge predmete, kar izboljša prikaz snovi. Predstavitev je sestavljena iz diapozitivov, na katerih so lahko različni predmeti, ki vsebujejo besedilo, slike, grafikone in še mnoge druge vsebine. Kako izdelamo urejeno predstavitev, vam predstavljamo na naslednjih straneh.

Izdelava predstavitve

Če v enem od programov OpenOffice.org izberete Datoteka #Pdesno Nova #Pdesno Predstavitev, se zažene Avtopilot XE "avtopilot" . Ta v prvem oknu ponudi izdelavo nove predstavitve z uporabo Prazne predstavitve ali Iz predloge ter Odprtje obstoječe predstavitve. 

#SLIKA ooo-slike1.eps

Slika: Avtopilot 1

Namig:
Predlog za OOo - Impress ni, vendar lahko uporabite predloge, ki so priložene paketu StarOffice 5.2.

Avtopilota lahko tudi izklopite, če označite možnost Tega okna ne kaži več.

V drugem oknu lahko izbirate oblikovanje predstavitve ter izhodni nosilec.

#SLIKA ooo-slike2.eps

Slika: Avtopilot 2

Tretje okno omogoča nastavitev prehoda med diapozitivi in vrsto predstavitve. 

#SLIKA ooo-slike3.eps

Slika: Avtopilot 3

Po izhodu iz Avtopilota se odpre okno za spremembo diapozitiva. V njem lahko spremenite ime in tip diapozitiva, tako da v polju Ime vtipkate novo ime in izberete ustrezno samopostavitev.

Tako ste nastavili videz prvega diapozitiva nove projekcije.

#SLIKA ooo-slike4.eps

Slika: Vstavi diapozitiv...

Vstavljanje novega diapozitiva

Pri delu z diapozitivi si lahko pomagate z orodno vrstico Predstavitev XE "orodna vrstica:Predstavitev"  (Pogled #Pdesno Orodne vrstice #Pdesno Predstavitev). Prva možnost v njej je Vstavi diapozitiv..., ki odpre pogovorno okno za dodajanje novega diapozitiv XE "diapozitiv" a. 

Vnesite ime diapozitiva in izberite samopostavitev XE "samopostavitev" . Če nočete, da je na diapozitivu vidno ozadje ali pa predmeti, ki so del ozadja, lahko prikaz prekličete v razdelku Prikaži. Seveda lahko tudi samo potrdite ponujene možnosti. Vstavljeni diapozitiv dobi samozapolnitev predhodno izbranega diapozitiva ter zaporedno generirano ime diapozitiva, npr. Diapozitiv 2.

Namig: Diapozitive poimenujte smiselno, saj tako lažje sledite poteku predstavitve.

Ena od možnosti, ki jih ponuja orodna vrstica Predstavitev, je Dvojnik diapozitiva XE "ukaz:Dvojnik diapozitiva" . Če jo izberete, dobite kopijo predhodno izbranega diapozitiva.

Oblikovanje diapozitiva

Oblikovanje XE "oblikovanje diapozitiva"  diapozitiva pomeni določanje videza in postavitev predmetov na diapozitivu. Če ste za diapozitiv določili napačno postavitev, jo lahko vedno spremenite, če izberete Predstavitev #Pdesno Spremeni postavitev diapozitiva XE "ukaz:postavitev diapozitiva" .... Odpre se okno, ki je enako oknu Vstavi diapozitiv. Že vneseno besedilo in predmeti se ne izgubijo. Impress jih poskuša vključiti v novo obliko postavitve. Če to ne gre, jih pusti na diapozitivu kot samostojne predmete, ki so še vedno na voljo. 

Predmete lahko vstavljate iz Glavne orodne vrstice XE "orodna vrstica:Glavna" , ki je ob levem robu programskega okna, ali pa iz menija Vstavi. 

Kar nekaj vnaprej izdelanih predmetov je v Galeriji. Do njih pridete, če izberete Orodja #Pdesno Galerija XE "ukaz:Galerija" . Izdelane predmete lahko z načinom povleci in spusti dodajate na diapozitiv.

Vsak predmet na diapozitivu je v svojem okvirčku, ki označuje mere posameznega predmeta. Na novem diapozitivu so ti okvirčki vidni, a se, ko popravite prvotno vsebino, skrijejo. Če predmet kliknete, se na vogalih pojavijo zelena držala XE "držala" , ki nakažejo obliko predmeta. Z njimi predmet premaknete ali pa spremenite njegovo velikost.  

#SLIKA ooo-slike5.eps

Slika: Diapozitiv

Če se s kazalcem miške približate navideznemu robu predmeta oz. zelenemu držalu, se kazalec spremeni v eno od puščic, ki kaže, kako lahko vplivate na položaj in videz predmeta.

#SLIKA ooo-slike6.eps

Slika: Kazalci

Z držali lahko delate tudi tako, da hkrati uporabite miško in kontrolne tipke Control, Alt in Shift. Te vplivajo tako:

- Control – lepljenje na mrežo in na sosednje predmete

- Shift – ohranjanje razmerja

- Alt – povečanje#SLASHpomanjšanje predmeta čez sredinsko točko

Predmete na diapozitivu lahko tudi zasukate. Sukanje XE "sukanje"  omogočite z gumbom Zasukaj XE "ukaz:Zasukaj" , ki je v glavni orodni vrstici. Trenutno izbranemu predmetu se držala XE "držala"  spremenijo v rdeče krogce oz. elipse. Pojavi se tudi središčna točka, XE "središčna točka"  čez katero se bo predmet zasukal. Položaj točke lahko popravite tako, da točko z miško povlečete na novo mesto.

Z miško zasukate predmet tako, da ga primete za vogalno držalo in ga zavrtite v želeno smer. Pri sukanju lahko uporabite tudi tipko Shift, ki omeji sukanje na korake po 15 °.

Gumb Zasukaj izklopite tako, da kliknete nekje na diapozitivu, kjer ni nobenega predmeta, oz. kliknete gumb Izberi na vrhu glavne orodne vrstice. 

#SLIKA ooo-slike7.eps

Slika: Zasukaj

Za zahtevnejše oblikovanje predmetov uporabljamo različne možnosti menija Oblika. Te se spreminjajo glede na izbrani predmet.

#SLIKA ooo-slike8.eps

Slika: Meni Oblika

Če izberete Oblika XE "meni:Oblika"  #Pdesno Vrstica XE "ukaz:Vrstica" ..., lahko oblikujete obrobe besedilnih predmetov in predmetov, ki vsebujejo črte. Tukaj gre verjetno za ponesrečen prevod besede Line iz angleške različice programa Impress, saj se odpre pogovorno okno Črta XE "pogovorno okno:Črta" . Ta omogoča spreminjanje tipa, barve, širine in transparentnosti črt. Pri črtah lahko izberete še videz koncev, kar je uporabno pri izdelavi in oblikovanju puščice. V istem pogovornem oknu lahko izdelate nove oblike črt in puščic.

Če izberete Oblika #Pdesno Področje XE "ukaz:Področje" ..., lahko določite ozadje za besedilna okna ter površino likov in 3D-predmetov. Izbirate lahko med enobarvno podlago, prelivi, šrafurami in bitnimi slikami. Na voljo je paleta prednastavljenih barv ali barvnih vzorcev, hkrati pa lahko izdelate svoje vzorce in uvozite slike.

Pogovorno okno ima tudi lista Senca XE "list:Senca"  in Prosojnost XE "list:Prosojnost" . List Senca je namenjen dodajanju sence predmetom tako, da določite smer izvora svetlobe, oddaljenost izvora svetlobe od predmeta, barvo sence in njeno prosojnost. List Prosojnost lahko uporabite za dodajanje prosojnosti po celotni površini enako z določitvijo odstotka prosojnosti, lahko pa ga dodate tudi kot preliv.

Če izberete Oblika #Pdesno Položaj in velikost, lahko XE "ukaz:Položaj in velikost"  spreminjate položaj in velikost predmetov, vendar pa je bolje uporabiti miško. Na prvem listu, Položaj, lahko spreminjate položaj posamezne točke držal predmeta kakor tudi položaj sredinske točke. Na listu je tudi možnost zaščite položaja proti nehotenemu premikanju predmeta z miško. Seveda pa še vedno lahko prestavite posamezno držalo (npr. popravek roba).

Na listu Velikost XE "list:Velikost"  lahko popravite višino in širino predmeta. Lahko tudi vklopite ohranjanje razmerij predmeta in zaščito predmeta. Zaščita predmeta onemogoči spreminjanje velikosti predmeta z miško. Za besedilna okna je tukaj še možnost izbire samodejne prilagoditve širine in višine vnesenemu besedilu.

List Sukanje XE "list:Sukanje"  je namenjen sukanju predmeta okoli točke vrtenja. Tu določite točko vrtenja in kot zasuka.

List Polmer nagnjenosti in kota XE "list:Polmer nagnjenosti in kota"  lahko uporabljate za ukrivljanje vogalov ter nagnjenosti predmetov.

Namig: S tipko F8 omogočite urejanje točk, ki obarva držaja svetlomodro in doda še eno točko, s katero lahko določate ukrivljenost kota kar z miško.

Izberite Oblika #Pdesno Besedilo XE "ukaz:Besedilo" ..., če želite oblikovati besedilo in dodajati animacijske učinke besedilom oz. predmetom (npr. slike, liki in črte). Besedilnih okvirjev ne oblikujte iz menija Oblika. List Besedilo omogoča izbiro možnosti Prilagodi okvirju oz. Prilagodi obrisu. Določite lahko tudi oddaljenost besedila od roba ter sidrno točko za besedilo. Sidrna točka XE "sidrna točka"  je položaj na okvirju, na katerega se poravnava besedilo. List Animacija XE "list:Animacija"  besedila omogoča dodajanje učinkov besedilu. Gre za utripanje in več načinov drsenja besedila. Smer lahko določate pri vseh učinkih razen pri utripanju. 

Možnosti Začni znotraj in Besedilo vidno ob izhodu sta namenjeni temu, da se vidi celotno besedilo ob začetku in koncu animacije, in ju ni mogoče izbrati pri učinku drsenje navznoter. Pri drsenju navznoter besedilo pridrsi v okvir besedilnega predmeta izza roba, ki mu je določen s smerjo učinka, in nadaljuje gibanje do sidrne točke oz. nasprotnega roba.

Kroženje animacij je nastavljeno na Zvezno, lahko pa ga prekličete oz. nastavite število ponovitev učinka.

Prirastek določi korak učinka – čim manjši je, tem bolj povezano je gibanje besedila. Mogoče ga je določiti v pikah ali cm. Pri učinku utripanje ne morete določiti prirastka. 

Zakasnitev določate s številom milisekund, ko učinek miruje med dvema korakoma.

Če izberete Oblika #Pdesno Mere XE "ukaz:Mere" ..., lahko oblikujete kotirne črte. Lahko jih narišete z izbiro možnosti kotirne črte XE "kotirne črte"  na gumbu črte in puščice (glejte sliko).

#SLIKA ooo-slike9.eps

Slika: gumba Kotirna črta in Spojnik

Če izberete Oblika #Pdesno spojnik XE "ukaz:Spojnik" ..., lahko oblikujete črte – spojnike, s katerimi lahko povežete različne predmete. Lahko uporabite pogovorno okno, vendar je oblikovanje z miško mnogo lažje, saj so na voljo držala XE "držala" .

Naslednji razdelek oblikovanja je podoben oblikovanju besedila v besedilnih dokumentih.

Izberite Oblika #Pdesno Znak XE "ukaz:Znak" ..., da se odpre pogovorno okno, ki ima tri liste. Prvi, Pisava, XE "list:Pisava"  omogoča izbiro pisave, tipografijo, velikost črk ter barvo in jezik izbranega besedila. 

Na listu Učinki pisave XE "list:Učinki pisave"  je več novih možnosti. Izberete lahko način in barvo podčrtavanja in vklopite prečrtovanje besedila. Lahko izberete tudi podčrtovanje in prečrtovanje posameznih besed. Zanimiva možnost je izbira reliefnega besedila oz. vklop orisa ter senčenja besedila.

List Položaj je namenjen upravljanju s položajem besedila. Dele besedila lahko nadpišete oz. podpišete glede na osnovno raven besedila. Širino besedila lahko popravite kar v odstotkih, mogoče pa je tudi vplivati na razmik črk v besedilu.

Izbira Oblika #Pdesno Oštevilčevanje#SLASHoznačevanje je podobna kot v programu Writer. Odstavke lahko številčite in označujete s pikami, znaki, grafičnimi gumbi. Najbolj pogrešamo možnost preklica oštevilčevanja in označevanja iz pogovornega okna. Verjetno pa je razlog v tem, da je v predmetni vrstici gumb, s katerim storite prav to: vklopite ali izklopite oštevilčevanje in označevanje XE "ukaz:Oštevilčevanje in označevanje" .

Če izberete Oblika #Pdesno Črke#SLASHznaki, lahko uporabite dve možnosti, ki povesta vse: velike črke, male črke. Pogrešamo možnosti iz učinkov na znakih v programu Writer – Naslov in Pomanjšane velike črke, ki tudi spadajo v ta tip oblikovanja. 

Če izberete Oblika #Pdesno Odstavek XE "ukaz:Odstavek" ..., se odpre pogovorno okno s tremi zavihki.

Na najpomembnejšem listu, Zamiki in razmiki, XE "list:Zamiki in razmiki"  lahko besedilo poravnate, določite zamik besedila in razmik med vrsticami.

List Poravnava XE "list:Poravnava"  je namenjen poravnavanju besedila na robove okvirja, vendar pa so uporabnejši gumbi v predmetni vrstici.

List Tabulatorji XE "list:Tabulatorji"  omogoča, da kliknete gumb Izbriši vse in tako odstranite vse tabulatorje. List uporabite, če želite spreminjati tip tabulatorja, česar ne morete opraviti neposredno na ravnilu.

Če izberete Oblika #Pdesno Stran XE "ukaz:Stran" i..., lahko določite obliko predstavitve ter nastavite robove in usmerjenost izpisa. Na listu Ozadje XE "list:Ozadje"  lahko spreminjate ozadje diapozitiva. Temu listu je podoben list, ki se odpre, če izberete Oblika #Pdesno Področje XE "ukaz:Področje" ..., le da ta vpliva na celotno ozadje diapozitiva. Ko izberete polnilo in kliknete gumb V redu, vas pogovorno okno vpraša, ali naj spremeni ozadje za vse strani – diapozitive. Če izberete Ne, se nastavi samo ozadje trenutnega diapozitiva.

Izbiro Oblika #Pdesno Spremeni postavitev... že poznate iz orodne vrstice Predstavitev.

Poleg slogov, ki jih že poznate iz urejanja besedilnih dokumentov s programom Writer, je tu še skupina treh funkcij, s katerimi si lahko pomagate pri izdelovanju posebnih učinkov na bolj grafičnih predmetih.

Če izberete Oblika #Pdesno FontWork, XE "orodje:FontWork"  lahko določite učinke na besedilnih predmetih. Gre za poravnavanje besedila v obliki lokov, krogov in prostoročnih krivulj. Nekaj podobnega kot omogoča WordArt v Wordu, le da ste tu pri oblikovanju svobodnejši.

#SLIKA ooo-slike10.eps

Slika: FontWork

Če izberete Oblika #Pdesno 3D učinki, lahko XE "ukaz:3D učinki"  dodajate učinke 3D-predmetom. V pogovornem oknu lahko 3D-predmetom dodajate senco ter jih osvetljujete. Zamenjate lahko tudi videz 3D-predmetov, tako da jim površino oblečete v različne materiale in teksture.

Če izberete Oblika #Pdesno Združi, XE "ukaz:Združi"  se odpre podmeni, ki vsebuje možnosti: Združi, Razdruži, Uredi skupino in Izhod iz skupine.

Možnosti podmenija pomenijo naslednje: 

Združi strne več podobnih predmetov v eno skupino. Tako združene predmete lahko obdelujete kot celoto, npr. sukate celotno skupino.

Razdruži skupino razdruži na posamezne predmete.

Uredi skupino je možnost, namenjena urejanju posameznih predmetov, ki so v skupini. Med uporabo te možnosti ni mogoče urejati drugih predmetov izven skupine.

Izhod iz skupine zaključi urejanje predmetov iz skupine.

Pogledi

V meniju Pogledi XE "meni:Pogledi"  je veliko tistega, kar že poznate iz istega menija v drugih programih zbirke OpenOffice.org. Poglejmo predvsem tisto, kar je značilno za Impress.

V zvezi z menijem Pogled moramo razložiti pojme diapozitiv XE "diapozitiv" , matrica XE "matrica"  in plast XE "plast" .

Matrica je tako kot v tiskarstvu podlaga za tiskanje, v našem primeru podlaga za izdelavo diapozitiva. Sprememba na matrici se vidi na vseh diapozitivih projekcije. Diapozitiv se nanaša na posamezen diapozitiv, ki ima svoj videz, ki je kombinacija našega oblikovanja in oblikovanja matrice.

Namig: Matrica je uporabna predvsem pri risanju predmetov, npr. logotipov in črt, ki vplivajo na enakomeren videz predstavitve.

Podobno kot pri folijah za grafoskop lahko z dodajanjem novih plasti ločite posamezne predmete po plasteh. Dobra lastnost plasti je, da lahko predmete na plasti naredite vidne ali pa jih skrijete, omogočite tiskanje, lahko jih zaklenete za nadaljnjo obdelavo. 

#SLIKA ooo-slike11.eps

Slika: Pogled matrice

Meni Pogled matrice XE "meni:Pogled matrice"  omogoča izdelavo različnih izdelkov iz diapozitivov: od predstavitve do opomb za predavatelja in gradiva za poslušalce (Izroček XE "ukaz:Izroček" ). Seveda vseh možnosti ni treba uporabiti, lahko pa zelo olajšajo delo pri pripravi materiala, namenjenega za predstavitev.

Podmeni Risalni pogled XE "podmeni:Risalni pogled"  je tisti, ki se običajno največ uporablja. V njem izdelate diapozitive.

Podmeni Orisni pogled XE "podmeni:Orisni pogled"  pokaže hierarhično urejenost besedil, uporabljenih v predstavitvi. Z njim menjate položaj posameznih vrstic besedila in povišate običajno besedilo v naslov ter obratno.

Podmeni Pogled diapozitivov XE "podmeni:Pogled diapozitivov"  pokaže enega ali več diapozitivov na eni strani. V tem pogledu lahko v predmetni vrstici nastavite učinke pri menjavanju diapozitivov v projekciji, samodejno ali ročno menjavanje diapozitivov in časovni potek pri samodejni projekciji.

Podmeni Pogled opomb XE "podmeni:Pogled opomb"  je namenjen vnosu opomb diapozitivom. Te so lahko predavatelju v pomoč pri predstavitvi. Seveda pa jih lahko uporabite tudi kot gradivo za slušatelje.

Namig: Prazne črte v opombah, ki jih izročite slušateljem, lahko služijo kot prostor za zapiske s predstavitve.

Podmeni Pogled izročka XE "podmeni:Pogled izročka"  pokaže, kaj bodo dobili v roke slušatelji za lažje spremljanje projekcije ali kot gradivo s predavanja.

#SLIKA ooo-slike15.eps

Slika: gumbi na desnem drsniku

Na desnem drsniku ob projekciji je pet gumbov za preklapljanje med posameznimi pogledi, dodan pa je še gumb za zagon projekcije.

Diaprojekcija

Kljub vsem možnostim, ki so na voljo v orodju Impress, je njegov osnovni namen izdelava predstavitev. Predstavitev zaženete, če izberete Diaprojekcija #Pdesno Diaprojekcija XE "diaprojekcija"  ali pa kliknete gumb za zagon diaprojekcije, ki je med gumbi na desnem robu. Za razliko od PowerPointa se projekcije ne zaženejo samodejno, če jih odprete iz priponke v e-pošti.

Namig: Za zagon projekcije je zelo uporabna kombinacija tipk Ctrl (leva) + F2.

#SLIKA ooo-slike12.eps

Slika: Meni Diaprojekcija

Običajna predstavitev je v celozaslonskem načinu. Med posameznimi diapozitivi se pomikajte naprej s tipkami Enter, puščica v desno in preslednica. Za vrnitev na prejšnji diapozitiv pa uporabite puščico v levo. Seveda si lahko pomagate tudi z miško – leva tipka pomeni naprej, desna pa nazaj (za en diapozitiv). Predstavitev zaključite s tipko Esc.

Druga možnost v meniju Diaprojekcija je Preizkusi časovno usklajenost XE "ukaz:Preizkusi časovno usklajenost" . Če jo izberete, lahko izmerite potreben čas za razlago pri vsakem diapozitivu posebej. Uporabite jo pri samodejni predstavitvi, saj računalnik sam menja diapozitive glede na nastavitev časa trajanja za posamezen diapozitiv.

#SLIKA ooo-slike13.eps

Slika: okno Diaprojekcija XE "okno Diaprojekcija" 
Samodejno menjavanje diapozitivov lahko nastavite v pogovornem oknu Diaprojekcija, ki ga odprete, če izberete Diaprojekcija #Pdesno Nastavitve diaprojekcije XE "ukaz:Nastavitve diaprojekcije" . Namesto privzete predstavitve v celozaslonskem načinu lahko izberete predstavitev v oknu ali pa izberete samodejno predstavitev, ki je vedno v celozaslonskem načinu. Pri samodejni predstavitvi nastavite tudi čas, po katerem naj se predstavitev ponovno zažene, in vklopite prikaz logotipa OpenOffice.org na čakalni strani v samodejnem načinu. Če vstavite čas 00:00:00, nimate čakalne strani.

V tem oknu lahko nastavljate tudi obseg predstavitve XE "obseg predstavitve" , in sicer vsi diapozitivi ali od določenega diapozitiva naprej pripravljen izbor diapozitivov. Izbor posameznih diapozitivov pripravite z možnostjo Diaprojekcija po meri XE "diaprojekcija po meri" . Nov izbor poimenujte in izberite diapozitive za diaprojekcijo. Lahko naredite več seznamov, jih urejate in po potrebi tudi izbrišete.

V Nastavitvah diaprojekcije je še nekaj uporabnih možnosti.

Izbrana možnost Miškin kazalec kot pero XE "miškin kazalec kot pero"  dopušča, da med predstavitvijo »pišete« po diapozitivu.

Možnost Krmar XE "krmar"  viden prikaže Krmarja na zaslonu predstavitve, kar dopušča nekaj dodatnih možnosti. S Krmarjem lahko spreminjate potek diapozitivov med predstavitvijo. Uporaben je tudi za vklop peresa med predstavitvijo.

Namig: Krmar zasede kar nekaj prostora na diapozitvu in kvari videz diaprojekcije. Bolje je, da ga pokličete oz. skrijete po potrebi, tako da pritisnete tipko F5.

Če prekličete možnost Animacije dovoljene v predstavitvi, izgubite animacije slik in besedila. Možnost lahko uporabite, če ugotovite, da animacije motijo videz predstavitve, ko ste jo že izdelali.

Možnost Predstavitev vedno na vrhu vas reši »nadležnih« programov, ki odpirajo okna na površini diaprojekcije.

Če izberete Diaprojekcija #Pdesno Diaprojekcija po meri XE "ukaz:diaprojekcija po meri" ..., se odpre pogovorno okno za izdelavo in urejanje seznama poteka predstavitev.

#SLIKA ooo-slike16.eps

Slika: Diaprojekcija po meri

Če izberete Diaprojekcija #Pdesno Prehod med diapozitivi, lahko XE "ukaz:Prehod med diapozitivi"  nastavljate učinke, hitrost učinka, način prehoda in zvok. Večino možnosti lahko nastavite iz pogovornega okna, lahko pa tudi iz predmetne vrstice, če izberete Pogled #Pdesno Pogled matrice #Pdesno Pogled diapozitivov XE "pogled diapozitivov" .

Da bi bile predstavitve privlačnejše, lahko uporabite katero od naslednjih treh možnosti v meniju Diaprojekcija. Animacija XE "animacija"  se ukvarja z animiranjem slik oz. predmetov. Lahko se odločite za animirane slike GIF, animacijo slik pa lahko opravite kar iz programa. Učinki so druga uporabnejša možnost, saj lahko izdelujete animacije predmetov na diapozitivu. Za besedilo obstajajo še dodatne animacije. V pogovornem oknu Učinki XE "pogovorno okno:Učinki"  lahko dodate še zvok, uporabite izginjanje predmeta in spremenite vrstni red prikazovanja posameznih predmetov na diapozitivu. Za lažje delo z učinki priporočamo tudi predhodni ogled.

Če izberete Diaprojekcija #Pdesno Vzajemno delovanje, lahko XE "ukaz:Vzajemno delovanje"  poskrbite za interaktivnost diaprojekcije. V meniju Diaprojekcija se ta možnost pojavi, če je izbran kak predmet. Temu lahko dodajate dejanja v obliki skrivanja predmetov, pomikanja med diapozitivi, zagona makrov, programov, predvajanja zvoka ter, seveda, tudi izhod iz predstavitve.

#SLIKA ooo-slike14.eps

Slika: Predmetna vrstica za učinke

V meniju Diaprojekcija se pri Pogledu diapozitivov pojavi tudi možnost Pokaži#SLASHskrij diapozitiv. Z njo lahko naredite prav to – skrijete oz. pokažete posamezen diapozitiv. Tu pogrešamo možnost, ki je na voljo v PowerPointu. Ta pri predstavitvi prikaže gumb na diapozitivu pred skritim diapozitivom. Če ga kliknete, lahko prikažete tudi skriti diapozitiv XE "skriti diapozitiv" . Tega lahko uporabite za podkrepitev svojih trditev z grafikoni oz. tabelami, odvisno od odziva slušateljev. Seveda je to mogoče narediti tudi v Impressu, vendar morate gumb izdelati sami in mu prirediti določeno dejanje.

Obstaja še ena zanimiva možnost za urejanje predmetov kar med predstavitvijo. Skriva se v krmar XE "krmar" ju in se imenuje Način v živo XE "način v živo" . Predstavitev lažje dodelate, ko je v celozaslonskem način, saj so napake pri poravnavah vidnejše.
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