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Privire de ansamblu

OpenOffice.org are o componentd (OOo Math) pentru ecuatii matematice. OOo Math va
creazd obiecte matematice pe care le puteti introduce in alte documente OOo, sau le puteti
pastra separat.

Copyright si marci inregistrate

Continutul acestui document este protejat de Licenta de Documentatie Publicd, versiunea 1.0
(numita in continuare Licenta); aveti permisiunea de a folosi aceasta documentatie numai daca
sunteti de acord cu prevederile licentei. O copie a licentei este disponibila la

http://www.openoffice.org/licenses/PDL.rtf.

Documentatia originald a fost scrisd in limba engleza si este intitulatd Obiecte matematice:
Editorul de ecuatii OpenOffice.org. Autorul primei versiuni este Daniel Carrera © 2004. Toate
drepturile rezervate. (il puteti contacta la dcarrera@openoffice.org). Contactati autorul numai
pentru a semnala erori in documentatie. Pentru intrebéri despre cum sd folositi programul,
inscrieti-va pe lista de mail pentru utilizator si scrieti intrebarile dumneavoastra acolo. Lista de

mail o gasiti la adresa http://support.openoffice.org/index.html.)

Traducerea in limba romana a documentatiei a fost realizatd de Amariutei Gheorghe aka ghrt.
Toate drepturile cuvenite traducdtorului rezervate. Pentru eventualele inadverdente cu
originalul in limba engleza sau cu programul imi puteti trimite mail la ghrt@k.ro, sau pe lista
de discutii dev@ro.openoffice.org. Va rog sa specificati in subiectul mesajului "Obiecte
matematice" sau "open office", deoarece primesc foarte mult spam.

Toate marcile nregistrate apartin utilizatorilor legitimi.

Parerea dumneavoastra

Daca doriti sd faceti comentarii sau sugestii despre acest document va rog sa scrieti la
authors(@user-fag.openoffice.org. Pentru versiunea 1n limba romana, adresa este

dev(@ro.openoffice.org.

Multumiri

Acest capitol este scris pornind de la un document creat de Ian Laurenson pentru OOo v1.x.
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Modificari si actualizari

Versiune Descrierea modificarii
1.0 24 Nov 2004 First published version.
2.0 24 Jan 2005 First published version for OOo 2.0
2 03/02/05 Tradus 1n limba romana
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Introducere

OpenOffice.org (OOo0) vd ofera o componentd pentru scrierea ecuatiilor matematice,
OOoMath. Este folositd de obicei pentru editarea ecuatiilor din documentele text, dar poate fi
utilizatd si In cadrul altor aplicatii sau in mod separat. Cand este utilizatd cadrul Writer-ului
ecuatiile sunt gestionate ca obiecte incluse in documentul text.

Nota Editorul de ecuatii este utilizat doar pentru scrierea ecuatiilor in forma specifica (dupa
cum se vede 1n ecuatia 1 de mai jos). Daca doriti sa evaluati o expresie matematica va
rugam sa cititi ghidul pentru Calc.

(1

Sa incepem (Getting started)

Pentru a insera o ecuatie, mergeti la Inserare > Obiect > Formuld (Insert > Object >
Formula).

Editorul de ecuatii deschide o zond in partea de jos a ecranului si o fereastrd separata apare pe
ecran. De asemenea, veti observa si un mic dreptunghi (cu margini gri) in documentul
dumneavoastra; este locul unde formula va fi afisata.

»]lo] Uggaitlaell - UganUiile .oy Wiisr [ ][o](x]
File Edit View Format Tools Window Help
g-cH= RS @ ® | o= §
Selection
7 - - H:hh asb ae=a4 f 2a
=
i & (B M |
_ [

+4 -4 *d4a F4 -4 T

4 3

a+b a-b axb axb aab

a-b % azb a/b avb

asb

Imaginea 1. Editorul de ecuatii, fereastra Selectie ("Selection”), si locul unde se va afisa formula.

Obiecte matematice 1



CIORNA - bazati pe software nefinalizat

Editorul de ecuatii foloseste un limbaj de tip markup (este un cuvant derivat dintr-o expresie
tipograficd) pentru a reprezenta formulele. De exemplu, %beta reprezinta caracterul grecesc
beta ( S ). Acest limbaj este conceput sd semene cu limba englezd cat mai mult posibil. De

. . a
exemplu, a over b (a supra b) reprezinta o fractie: — .

b

Introducerea unei formule

Sunt trei metode simple de a introduce o formula:

- Selectati simbolul formulei din fereastra Selectie ("Selection").

- Dati clic - dreapta in editorul de ecuatii si selectati simbolul formulei din meniul aparut.

- Tastati "markup" in editorul de ecuatii.

Meniul si fereastra Selectie insereaza markup-ul corespunzator simbolului formulei. Astfel,
puteti sa Invatati mai usor limbajul markup pentru OOoMath.

Nota Dati clic pe textul documentului pentru a iesi din editorul de ecuatii.

Dati dublu - clic pe o formula pentru a o edita.

Fereastra Selectie

Cea mai simpla metoda pentru a introduce o formula este fereastra Selectie, ardtata in Imaginea

2.

SEIEEHONN X |

@asb ach iy Za
d & () 24

- ta Fa -4

a+b|a-b axb asb asb

- %aba!‘bavb

aob

Imaginea 2. Simbolurile sunt impartite in doud categorii

Fereastra Selectie este impartita in doud categorii principale.

- Partea de sus grupeaza categoriile de simboluri. Dati clic pe acestea pentru a schimba

lista simbolurilor.

- Partea de jos arata lista simbolurilor disponibile in categoria curenta.

Obiecte matematice
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PONT Puteti sa afisati sau sa ascundeti fereastra Selectie cu Vizualizare > Selectie (View >
Selection).

Exemplul 1: 5x4
Pentru acest exemplu vom introduce o formuld simpld: 5X4 cu ajutorul fereastrei Selectie:
1) Selectati dintre categorii butonul grafic din stanga-sus (Imaginea 3).

2) Dati clic pe simbolul inmultirii (ca in Imaginea 3).

(Operatori unari/binari |

/_;(‘:l':::i:u; B
@{sb ach i) Za

Imaginea 3. Operatori unari/binari

Cand selectati simbolul inmultirii in fereastra Selectie se petrec doua lucruri:
- Editorul de ecuatii aratd markup-ul: <?> times <?>

- In textul documentului apare un dreptunghi gri cu imaginea: X[

foxal

A A

<7> times <7> | |

B S

Imaginea 4. Simbolul pentru inmultire

Simbolurile de genul “ <?> ” (Imaginea 4) sunt locurile in care veti scrie text. Ecuatia va fi
actualizata in mod automat, iar rezultatul va fi cel din Imaginea 5.

Obiecte matematice 3
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i5x4n

i

Introducerea unei formule

A A

5 times 4|

K

-

S

Imaginea 5. Rezultatul introducerii lui "5" §i "4" de o parte si de alta a operatorului

"times" ("inmultire")

PONT

Pentru ca ecuatia sd nu mai fie actualizatd automat, selectati Vizualizare >

AutoActualizeaza ecranul (View >AutoUpdate display).

Pentru a actualiza manual o formula, apasati F9 sau selectati Vizualizare >

Actualizare (View > Update).

Meniul contextual

Alta metoda pentru accesarea simbolurilor matematice este sa dati clic - dreapta pe editorul de
ecuatii. Aceasta va conduce la aparitia unui meniu ca cel din Imaginea 6.

5 times 4|

| Unary/Binary Operators

Relations

Set Operations
Functions
Operators
Attributes
Brackets
Formats
Others

Imaginea 6. Meniul contextual.

-+a
a+b
a-b
acdot b

atimes b

* ¥ ¥ v v v wv v |w

atb
aoverb
adivb
alb
acirch

a wideslash b
a widebslash b

Nota

Optiunile din acest meniu corespund exact cu cele aratate in fereastra Selectie.
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Markup

Puteti introduce direct in editorul de ecuatii limbaj markup. De exemplu, daca tastati “5 times
4” obtineti 5X4 . Daca veti invata limbajul markup, aceasta va fi cea mai rapida metoda de a
introduce o formula.

PONT Pentru a va reaminti mai usor, reprezentarea formulei in limbajul markup aminteste
de cum suna citirea formulei in engleza.

Mai jos este o scurta listd de ecuatii des Intdlnite si reprezentarile corespunzatoare.

Formula Comanda Formula Comanda
a=>b a=b Va sqrt {a}
a’ a2 a, an
J' £(x)dx int f(x) dx z a, suma n
a<b a<=b 00 infinity
axb a times b Xy x cdot y

Caracterele grecesti

Caracterele grecesti («,B,y,0, etc) sunt des intilnite in formule matematice. Aceste
caractere nu se gasesc in fereastra Selectie sau in meniul contextual. Astfel incat va trebui sa
invatati reprezentarea lor textuala, care din fericire este destul de simpla: Tastati semnul %
urmat de numele literei pe care o doriti, dar in engleza.

- Pentru a introduce o minuscula, scrieti numele caracterului cu minuscule.
« Pentru a introduce o majuscula, scrieti numele caracterului cu minuscule.

Iata si cateva exemple:

Minuscule Majuscule

%l pha —» « YALPHA — A4
Ybeta — B YBETA — B
‘Ygamma — y YGAMA — T
Ypsi - Y %S| . 4
%phi - ¢ %PHI - @
% heta — 0 WHETA — @
Nota Tabelul cu toate caracterele alfabetului grecesc este inclus in pagina 25.
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CIORNA - bazati pe software nefinalizat Introducerea unei formule

Alta modalitate de a insera caractere grecesti este de a folosi fereastra Catalog. Alegeti Unelte
> Catalog (Tools > Catalog). Fereastra catalog este ardtata in Imaginea 7. Sub Setul de
simboluri (“Symbol Set”) selectati "Grecesc" (“Greek”) si dati dublu - clic pe o litera
greceascd din lista.

SYMBoIS) 8
Symbol set Insert
Greek =

Close
A B XAEHT I K A2
MNQOeINIY PXT Edit...
oy = zffs x 5 € g
¥y LKk A p v wo ¢
¢ p orT 8 v s pwp
¢ £
alpha

Imaginea 7. Catalog - utilizata pentru introducerea caracterelor grecesti.

Exemplul 2: 7 =~ 3.14159

Pentru acest exemplu vom presupune ca:
«  Vrem sa introducem formula de mai sus (valoarea lui PI rotunjita la 5 zecimale).
- Stim numele caracterului grecesc (“pi”).
- Dar nu stim cuvantul din limbajul markup pentru simbolul = .

Pasul 1: Tastati “%’ urmat de textul “pi”. Va apare simbolul 7t .

Pasul 2: Deschideti fereastra Selectie (Vizualizare > Selectie "View > Selection").

Pasul 3: Simbolul = denota o relatie, asa ca vom apdsa pe butonul grafic pentru rela‘gii“b.
Daca tineti mausul deasupra acestui buton (si aveti ponturile activate) va apare indicatia despre
categoria butonului, "Relatii" “Relations” (Imaginea 8).

Salzadiog ﬂ1
% asb | a=a -F(:} >a
o |

a & 8 Ap

AT
Relations

+04 -4 x4 F4 ~a

a+b a-b axb axb asb
a-b % azb a/b avb

aeb

Imaginea 8. Pontul indica butonul grafic "Relatii” ("Relations").
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Pasul 4: Stergeti textul <?> si adaugati “3.14159” la sfarsitul ecuatiei. Aici vedem in fereastra
editorului de ecuatii “ %pi si meq 3. 14159 ”, ca in Imaginea 9.

{m=314159+

A0 Mo

£ 3

[Yopi simeq 3.141509] -

.‘ _’.

Imaginea 9. Rezultatul final

Personalizari (Customizations)

Editorul de formule ca fereastra separata

Dupa cum se vede in Imaginea 1, editorul de formule poate acoperi o parte semnificativa a
ferestrei de editare a Writer-ului. Pentru a transforma editorul de formule intr-o fereastra
separatd procedati astfel:

1) Tineti mausul deasupra marginii ferestrei editorului de formule, ca in Imaginea 10.

2) Tineti apasata tasta Control si dati dublu - clic.

=mc2

Imaginea 10. Tineti apasata tasta Control si dati dublu - clic pe marginea
editorului de formule matematice pentru a-1 transforma intr-o fereastra separatd.

Imaginea 11 arata rezultatul. Puteti (re)doca fereastra folisnd aceiasi pasi. Tineti apdsata tasta
Control si dati dublu - clic key deasupra marginii ferestrei.

Obiecte matematice 7



CIORNA - bazati pe software nefinalizat Personalizéri (Customizations)

u B O MEnds Em
=mc? |«
£
1 : ¥

Imaginea 11. Editorul de ecuatii in fereastra separatd.

Cum pot si maresc formula?

Aceasta face parte dintre intrebarile cele mai des repetate de catre utilizatorii OOoMath.
Raspunsul este simplu, dar nu intuitiv:

1) Porniti editorul de formule si alegeti Fonturi > Marimea fontului (Fonts > Font size).

nn Lo LI eI eSO G FLET S - | E B
File Edit View | Format | Tools Window Help
E‘«* - = Fonts... 5 - @ " ).)
e O TIE T T 2 1T I =
————————— Spacing... 1
E 8 e Alignment...
=3, Ou
.n 3.1415 . Text Mode
Q
K, -
opi simeq 3.14159 -
[ i

Imaginea 12. Schimbarea marimii fontului a unei formule

2) Selectati o marime de font mai mare de la "Marimea de baza" (“Base Size”) (campul cel
mai de sus), ca In Imaginea 13.

Obiecte matematice 8



CIORNA - bazati pe software nefinalizat Personalizéri (Customizations)

(v FOTLESTZE5] [ x]

Base size hept = OK

Relative sizes Cancel
Text 100% =
Indexes g - Default
Functions 100% =
Operators 100% =
Limits 60% =

Imaginea 13. Editati "Base size" (sus) pentru a mari formula.

Resultatul este aratat in Imaginea 14.

Before: m=3.14159

After: t=3.14159

Imaginea 14. Resultatul schimbarii marimii fontului de baza.

Aspectul formulei

Cea mai dificila parte a utilizdrii OOoMath vine atunci cand scrieti ecuatii complicate. Aceasta
sectiune va ofera cateva sfaturi despre scrierea formulelor complexe.

Folositi paranteze

OOoMath nu "stie" nimic despre ordinea operatiilor (va reamintesc cd OOoMath este pentru a
reprezenta formule, nu pentru a le calcula!). Trebuie sa folositi paranteze pentru a stabili
explicit ordinea operatiilor. De exemplu:

Expresie markup Rezultat
2 over x +1 2
;—1—1

2 over {x + 1}

Ecuatii pe mai multe randuri

Sa presupunem ca doriti sa tastati o ecuatie scrisd pe mai multe randuri. De exemplu:

Obiecte matematice 9



CIORNA - bazati pe software nefinalizat Aspectul formulei

Prima dumneavoastra reactie ar fi sa apasati pur si simplu Enter. Totusi, veti observa ca atunci
cand apdsati Enter expresia markup trece pe linia urmatoare, insa nu si ecuatia. Va trebui sa
tastati explicit comanda pentru o linie noud. Aceasta este aratata in tabelul de mai jos (newline
se traduce prin /inie noua).

Expresie markup Rezultat
x =3 x=3y=1
y =1

X = 3 newine x=3

y =1 =il

Obiecte matematice 10



CIORNA - bazati pe software nefinalizat Intrebéri frecvente

Intrebiri frecvente

Cum adaug domenii pentru suma/integrala?

Comenzilor “sum” and “int” li se pot specifica (optional) parametrii “from” si “to”. Acestia
sunt utilizati pentru inceputul si sfarsitul domeniului. Acesti parametri pot fi folositi cate unul

sau Tmpreuna.

Expresie markup Rezultat

sumfromk =1 ton a_k n
Z Ay
k=1
int fromO to x f(t) dt j‘
S (2)drt
0
int fromRe f J‘f
R
sumto infinity 27{-n} i n
2
Nota Pentru mai multe detalii despre integrale si sume, cititi tabelul de la pagina 18.

Parantezele pentru matrice arata oribil!

Pentru inceput, sd vedem sintaxa comenzii pentru matrici:

Expresie markup Rezultat
matrix { a# b # c # d } a b
c d
Nota Réndurile sunt separate de doud caractere # si continutul fiecarui element este separat

printr-un singur #.

Prima problema este ca parantezele obisnuite nu "acopera" toata matricea:

Expresie markup Rezultat
( matrix { a# b ##t c #d} ) a b
( )

c d

OOoMath oferd paranteze "scalabile". Aceasta Inseamna ca aceste paranteze cresc o data cu

Obiecte matematice 11



CIORNA - bazati pe software nefinalizat Intrebéri frecvente

continutul matricei. Folositi comenzile /efi( and right) (stanga si dreapta) pentru a introduce
paranteze scalabile.

Expresie markup Rezultat
left( matrix { a# b ## c #d } right) a b
c d

PONT Folositi left[ si right] pentru paranteze scalabile patrate.

Cum scriu derivatele?
Scrierea derivatelor se face folosind un truc: Le scriefi ca pe o fractie.

Cu alte cuvinte, va trebui sa folositi comanda “over”. Combinati aceasta fie cu litera “d”
(pentru o derivare integrald) sau comanda “partial” (pentru o derivare partiald) pentru a obtine
aspectul unei derivate.

Expresie markup Rezultat

{df} over {dx} dr
dx
{partial f} over {partial y} of
Oy
{partial~2 f} over {partial t~2} o f
ot’

Nota Observati ca a trebuit sd folosim acolade pentru a scrie derivata.

Numerotarea ecuatiilor

Numerotarea ecuatiilor este una dintre facilitdtile obscure ale OOoMath. Pasii de urmat sunt
simpli, dar neintuitivi:

1) Treceti pe o linie noua.
2) Tastati “fn” si apoi apasati F3.
Cuvantul “fn” este inlocuit de o formula numerotata:
E=mc’ )

Acum puteti da dublu - clic pe formula pentru a o edita. De exemplu, mai jos este functia
Riemann Zeta:

gL @

n=1nNn

Obiecte matematice 12
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Puteti sa faceti o referire la o ecuatie (“‘dupa cum puteti oberva in ecuatia (2)”’) urmand acesti
pasi:

1) Inserare > Referinta (Insert > Cross-reference).

2) Dati clic pe categoria Referinte (References tab) (Imaginea 15).
3) Sub Tip (Type), selectati Text.

4) Sub Selectie (Selection), alegeti numarul ecuatiei.

5) Sub Format, alegeti Referinta (Reference).

6) Apasati Insereaza (Insert).

Gata! Dacd mai tarziu veti adauga ecuatii in document inaintea ecuatiei referite, toate ecuatiile
vor fi in mod automat renumerotate iar referintele actualizate, astfel incat sa indice ecuatiile

initiale.
Fizlels ]
Document References| Functions - Doc1nfbrmation 1 Var'ia't':lesn Database
Type Selection Format
Set Reference (1 Page
Insert Reference (2 Chapter
Text Reference
Bookmarks Above/Below
As Page Style

Category and Number
Caption Text
Numbering

Insert Close Help

Imaginea 15. Inserarea unei referinte cdtre o ecuatie numerotatd.

PONT Pentru a insera numarul ecuatiei fara paranteze, alegeti Numerotare (Numbering) sub
Format n loc de Referinta (Reference).

Obiecte matematice 13



CIORNA - bazati pe software nefinalizat

Comenzile matematice - Referinta

Comenzile matematice - Referinta

Operatori unari / binari

Operatia

semnul +

semnul —

semnul +/—

semnul —/+
Operatorul logic NON
Adunarea +
Inmultirea (punct)
Produs cartezian (X)
Inmultirea (*)
Operatorul logic SI
Scaderea (—)

Impartirea (fractie)

Impartirea (operator)
Impartirea (bara)

Operatorul logic SAU

Compunere

Comanda

+1

neg a
atb
acdotb
atimes b
a*b
aandb
a-b

aoverb

adivb
a/b
aorb

acircb

Se afiseaza
+1

-a
a—+b
a-b

axb
axb
anb
a—>b

a+b
alb
aVb
aob

Obiecte matematice
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Operatori relationali

Operatia

Este egal

Diferit
Aproximativ
Divide

Nu divide

Mai mic

Mai mare
Izomorf

Paralel
Perpendicular
Mai mic sau egal
Mai mare sau egal
Asemenea
Congruent

Mai mic sau egal
Mai mare sau egal
Proportional

Tinde

reciproca
Echivalent

Implicatie
(rezultd)

Implicatie inversd sau

directa

Comanda
a=b
a<>b

a approx 2
a divides b
andivides b
a<2

a>2

a simeq b

a parallel b
a ortho b
aleslant b

a geslant b
asimb
aequiv b
a<=b
a>=b
apropb
a toward b

a dlarrow b

a dlrarrow b

a drarrow b

Comenzile matematice - Referinta

Se afiseaza
a=>b
a#*b
a~?2
alb
atb
a<?2
a>?2
a=b
allb
alb
a<b
a=b
a~b
a=b
a<b
a=b
axh
a—b

a<=b

a=b

a=>b

Obiecte matematice
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Operatii cu multimi / siruri

Operatia
Apartine

Nu apartine
Contine
Multimea vida
Intersectia
Reuniunea
Diferenta

Multimea cat (factor) sau
factorizarea lui A cu B

Alef

Inclus

Inclus sau egal
Include

Include sau egal

Nu este inclus

Nu este inclus sau egal
Nu include

Nu include sau egal
Multimea nr. naturale
Multimea nr. intregi
Multimea nr. rationale
Multimea nr. reale

Multimea nr. complexe

CIORNA - bazati pe software nefinalizat

Comanda
ainB

anotin B

A owns b
emptyset

A intersection B
A union B

A setminus B

A slash B

aleph

A subset B

A subseteq B
A supset B

A supseteq B
A nsubset B
A nsubseteq B
A nsupset B
A nsupseteq B
setN

setZ
setQ
setR

setC

Comenzile matematice - Referinta

Se afiseaza

ac€B
aZ B
A3b
i)
ANB
AUB
A\B
AlB

Obiecte matematice
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Functii

Operatia
Exponential
Logaritm natural
Functia exponent
Logaritm

Putere

Sinus

Cosinus

Tangenta
Cotangentd

Radical (ord. 2)
Arcsinus

Arccosinus
Arctangenta
Arccotangenta
Radical (ord. n™)
Sinus hiperbolic
Cosinus hiperbolic
Tangenta hiperbolica
Cotangenta hiperbolica

Valoare absoluta sau
modul

Arcsinus hiperbolic
Arccosinus hiperbolic
Arctangenta hiperbolica

Arccotangenta
hiperbolica

Factorial

CIORNA - bazati pe software nefinalizat

Comanda
func e*{a}
In(a)
exp(a)
log(a)
a"{bj}
sin(a)
cos(a)
tan(a)
cot(a)
sqrt{a}
arcsin(a)
arccos(a)
arctan(a)
arccot(a)
nroot{a} {b}
sinh(a)
cosh(a)
tanh(a)
coth(a)
abs{a}

arsinh(a)
arccosh(a)
arctanh(a)

arccoth(a)

fact(a)

Se afiseaza

arcsin(a
a

(
arccos (
arctan (a

(

)
)
)
arccot (a)
b
sinh (a)
cosh (a)
tanh (a)
coth (a)

|4l

arsinh (a)
arcosh (a)
artanh (a)
arcoth (a)

al

Comenzile matematice - Referinta

Obiecte matematice
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Operatori

Toti operatorii pot fi folositi pe domenii (cu “from” si “to”).

Operatia
Limita
Suma
Produs

Coprodus

Integrala definita

Integrala
Integrala dubla
Integrala tripla

Suma de la

Integrala pe o curba
inchisa

Integrala dubld pe o
suprafata inchisa

Integrala tripla pe un
domeniu marginit de o
suprafata inchisa

Produs pana la

Comanda
lim(a)
sum(a)
prod(a)
coprod(a)

int from {r O} to {r t} a

int{a}

iint{a}

iiint{a}

sum from{3}b
lint a

llint a

Illint a

prod to{3} r

Comenzile matematice - Referinta

Se afiseaza

Obiecte matematice
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Atribute

Comenzile matematice - Referinta

Obiecte matematice
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CIORNA - bazati pe software nefinalizat

Comenzile matematice - Referinta

Operatie Comanda Se afiseaza
Accent ascutit acute a a
Accent grav grave a a
Reverse circumflex check a a
Breve breve a a
Cerculet circle a a
Sageata de vector vec a a
Tilda tilde a a
Circumflex hat a a
Linie deasupra bar a a
Punct dot a

Sageata de vector lata widevec abc a_l;c
Tilda lata widetilde abc abe
Circumflex lat widehat abc abe
Punct dublu ddot a a
Linie deasupra overline abc abc
Linie dedesupt underline abc abc
Taiat cu o linie overstrike abc achb
Puncte puncte dddot a a
Spatiu transparent (daca doriti phantom a

sd lasati spatiu)

Font ingrosat bold a a
Font italic' ital “a” a
Stabiliti marimea fontului size 16 qv qv
Font "sans serif"? font sans qv qv
Font "serif" font serif qv qv
Font de dimensiune fixa font fixed qv qv
Coloreaza textul ce urmeaza color cyan qv qv
cu bleu’

1 Textul in afara ghilimelelor care nu este o comanda va fi considerat a fi o variabila. Variabile sunt in mod obisnuit

scrise cu font italic.

2 Sunt trei tipuri de fonturi proprii: sans serif (simple), serifs, si fixe (ne-scalabile). Pentru a schimba fonturile
utilizate pentru variabile, numere si functii alegeti Formatare > Fonturi (Format > Fonts).

3 Cand colorati textul, culoarea se va aplica numai textului care urmeaza imediat dupa comanda, pana ce este intalnit
urmatorul spatiu. Pentru a aplica culoarea la mai multe caractere (cuvinte), inchideti textul de colorat in acolade.

Obiecte matematice
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Operatie

Coloreaza textul ce urmeaza
cu galben

Coloreaza textul ce urmeaza
cu verde

Coloreaza textul ce urmeaza
cu alb

Coloreaza textul ce urmeaza
cu albastru

Coloreaza textul ce urmeaza
cu rosu

De la verde din nou la negru

Folositi acoladele pentru a
colora mai mult text

Comanda

color yellow qv
color white qv
color green qv
color blue qv
color red qv

color green X qv

color green {X qv}

Comenzile matematice - Referinta

Se afiseaza

qv
qv

qv

X qv

Obiecte matematice
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Diverse

Operatie
Infinit

Derivata partiala
Nabla

Exista

Oricare

H

Lambda

Partea reala
Partea imaginara
Weierstrss p
Sageata stdnga
Sageata dreapta
Sageata sus
Sageata jos
Puncte jos
Puncte la mijloc
Puncte verticale
Puncte diagonale urcand

Puncte diagonale coborand

CIORNA - bazati pe software nefinalizat

Comanda
infinity
partial
nabla
exists
forall

hbar a
lambdabar
re

im

Wwp
leftarrow
rightarrow
uparrow
downarrow
dotslow
dotsaxis
dotsvert
dotsup

dotsdown

Comenzile matematice - Referinta

Se afiseaza

wom o T QW8

71l 17

Obiecte matematice
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Paranteze

Operatie

Paranteze rotunde
Paranteze patrate
Paranteze duble patrate
Linii

Linii duble

Acolade

Paranteze unghiulare
Paranteze unghiulare

Paranteze de  grupare
(sunt interpretate  de
program)

Paranteze rotunde
scalabile

(adaugati cuvintele left -
stdnga pentru paranteza
stanga si right - dreapta
pentru cea dreapta)

Paranteze patrate
scalabile (vezi mai sus)

Paranteze patrate
scalabile duble

Linie scalabila
Linie dubla scalabila

Acolada scalabile

Paranteze unghiulare
scalabile

Operator brackets
scalable

Acolade deasupra
scalabile

Acolade dedesupt
scalabile

Comanda

(a)

[b]

ldbracket ¢ rdbracket
lline a rline

ldline a rdline

Ibrace w rbrace
langle d rangle

langle a mline b rangle

{a}

left ( stack{a#b#z} right )

left [ stack{ x # y} right ]

left ldbracket ¢  right
rdbracket

left lline a right rline
left 1dline d right rdline
left Ibrace e right rbrace
left langle f right rangle

left langle g mline h right
rangle

{The brace is above}
overbrace a
{the brace is

below }underbrace {f}

Se afiseaza

(a)

\glh)

a

The brace is above

the braceis below
f

Comenzile matematice - Referinta
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Formate
Operatie
Indice superior stinga

Indice superior

Indice superior dreapta
Subsol inferior stanga

Subsol inferior

Subsol inferior dreapta

Aliniaza caracterul la stanga
(textul este in mod obisnuit
centrat)

Centreaza caracterul

Aliniaza caracterul la

dreapta

Combinari

Suprapunere, mai mult de 2

Matrice

Aranjament matematic

obisnuit

Linie noua

Spatiu mic - Apostrof

Spatiu mare - tilda

CIORNA - bazati pe software nefinalizat

Comanda
alsup{b}

a csup{b}

a"{b}
alsub{b}
a csub{b}

a_{b}

stack { Hello world # alignl (a) }

stack {Hello world # alignc(a)}

stack { Hello world # alignr(a)}

binom{a} {b}

stack{a # b # z}

matrix {a # b ## c # d}

matrix{a # "="b ## {} # "="c}

asldkfjo newline sadkfj

stuff “stuff
stuff~stuff

Comenzile matematice - Referinta

Se afiseaza

Hello world
(a)

Helloworld
(a)
Helloworld
(a)

A Y NSR &R
N

Q
Il
o &

asldkfjo
sadkfj

stuff” stuff
stuff stuff

Obiecte matematice
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Caracterele grecesti

Comenzile matematice - Referinta

%ALPHA 4 | o%BETA B | e x | %DELTA A| %EPSILON  E
%ETA H %GAMMA 1—' %IOTA [ %KAPPA K %LAMBDA A
%MU M %NU N | %OMEGA () | %OMICRO O | %PHI &
N
%PI II | %PSI ¥ | %RHO _4 %SIGMA S| %THETA @)
%UPSILO Y %XI g | %ZETA YA
N
“oalpha o | %ebeta %chi X | %delta & | %epsilon €
%%eta n %gamma %iota L Y%kappa k | %lambda A
%mu u | %nu v | %omega (v | %omicron o | %phi ¢
%pi T | %rho p | Yesigma o | %tau T | %theta 0
%upsilon v %varepsilo ¢ | %varphi ¢ | %varpi w | %varrho 0
n
%varsigma ¢ | %vartheta 9 | %xi & | %zeta C
Caractere speciale
%and A %angle < %element € %identical =
%infinite 00 %noelement & %notequal # Y%or V

%perthousand %o

Ystrictlygreaterthan >

Y%strictlylessthan <<

%tendto —

Obiecte matematice
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