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Introducere

Cu Fontwork puteti crea obiecte grafice din text, care va vor face lucrarea mult mai
prezentabild. Sunt disponibile foarte multe setari pentru obiectele grafice de tip text (aliniere,
zona, pozitie, marime, etc.), astfel incat aveti de unde alege. Veti gasi cu sigurantd ceva potrivit
documentului dumneavoastra.

Fontwork este disponibil din fiecare componenta OpenOftice.org, dar veti observa mici
diferente in felul in care fiecare dintre aceste componente il afigeaza.

Fontwork s-a schimbat foarte mult in OOo 2.0, addugandu-se multe optiuni.

Uneltele din Fontwork

Puteti utiliza doua panouri diferite cu unelte pentru crearea si editarea unui obiect Fontwork.

1) Alegeti Vizualizare > Panouri cu unelte > Fontwork (View > Toolbars >

Fontwork).
Fontwork W
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Imaginea 1. Panoul cu unelte Fontwork.

2) Daca apasati pe un obiect Fontwork deja existent, panoul Formatare (Formatting) se
va modifica, afisand optiunile specifice Fontwork. Continutul acestui panou variaza
in functie de componenta OQOo.

Panoul Formatare

File Edit WView Insert Format Table Tools Window Help
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Imaginea 2. Panoul Formatare din Writer cdnd este selectat un obiect Fontwork.

Crearea unui obiect Fontwork

1) De pe panourile Desenare (Drawing) sau Fontwork apdsati pe pictograma Galeria

Fontwork (Fontwork Gallery): &} Daca panoul Desenare nu este vizibil, selectati
Vizualizare > Panouri cu unelte > Desenare (View > Toolbars > Drawing) pentru a-1
afisa.

2) In dialogul Galeria Fontwork (Imaginea 3), selectati un stil Fontwork si apoi apasati
OK. Obiectul Fontwork va apare in documentul dumneavoastra. Observati patratelele
albastre de pe margine (care indica faptul ca obiectul este selectat) si punctul galben;
acestea sunt docutate in “Mutarea si redimensionarea obiectelor Fontwork™ la pagina 8.
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Crearea unui obiect Fontwork
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Imaginea 3. Galeria Fontwork.

3) Dati dublu clic pe obiect pentru a edita textul "Fontwork".

4) Tastati propriul dumneavoastra text in locul textului de culoare neagra “Fontwork™ care

apare peste obiect (Imaginea 4).

O

O
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Imaginea 4. Editarea textului Fontwork
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5) Apasati oriunde este un spatiu gol sau apasati tasta Esc pentru a se retine modificarile

facute.
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Editarea unui obiect Fontwork

Acum ca am creat primul obiect Fontwork, putem sa modificam cateva dintre caracteristicile
sale. Pentru aceasta putem folosi panoul cu unelte Fontwork, panoul Formatare (Formatting)
sau optiunile din meniuri, dupd cum veti vedea in aceastd sectiune.

Folosirea panoului Fontwork

1) Apasati pe obiectul Fontwork. Panoul cu unelte Fontwork va fi afisat (Imaginea 1).
Daca nu il vedeti, selectati Vizualizare > Panouri cu unelte > Fontwork (View >
Toolbars > Fontwork).

2) Apasati pe diversele pictograme pentru a edita obiectele Fontwork:
+ Galeria Fontwork: Adauga un alt obiect Fontwork in document.

- Forma Fontwork (Shape): Editeaza forma obiectului selectat. Puteti selecta
dintr-o paleta de forme, dupa cum se vede in Imaginea 4.
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Imaginea 5. Panoul Fontwork afisand paleta de forme.

- Litere de aceeasi indltime (Fontwork Same Letter Heights): Schimba
indltimea literelor din obiect, de la cea normala (unele litere sunt mai inalte decat
altele, ca de exemplu majusculele, d, h, I etc.) la aceeasi ndltime pentru toate
literele. Vedeti Imaginea 6.

Formwerts FOON:

Imaginea 6. Stanga: litere normale; dreapta: litere de aceeagi inaltime.

- Alinierea Fontwork (Alignment): Schimba alinierea caracterelor. Optiunile
disponibile sunt aliniere la stanga, la dreapta, la centru, umplere la nivel de
cuvant si umplere prin Intindere (in privintd ultimelor doua va trebui sa
experimentati).
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AB, 06/02/05
Some of these need to be explained a bit
more, esp. "word justify" and "stretch justify".
I'm trying to find out what they are for.
---- JHW, 02/06/2005, 21:06 ----

I looked for this, and tried it to see what would happen, but I didn't see a real change.
So I think it's at the moment you're editing the text, that you would see the difference.
Sorry I couldn't do more about this
---- AB, 04/07/2005, 20:24 ----
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- Spatierea caracterelor (Fontwork Character Spacing): Schimba spatierea
caracterelor precum si unele elemente ale caracterelor din obiect.

Utilizarea panoului Formatare

Pentru inceput vom continua sa personalizam obiectul Fontwork folosind noi optiuni.

Apasati pe obiectul Fontwork. Panoul Formatare (Formatting) se va schimba pentru a afisa
optiunile corespunzatoare obiectului selectat. (De exemplu, panoul de mai jos va apare atunci
cand veti selecta un obiect Fontwork in Writer.)

Pe panoul Formatare aveti o gama foarte larga de optiuni pentru personalizarea obiectului
dumneavoastra. Aceste optiuni sunt similare cu cele pentru obiectele desenate. Puteti citi mai
mult despre acestea din urma n capitolul intitulat "Editarea obiectelor (partea a I1-a)" (“Editing
Objects Part I1’) din Ghidul Draw.

Stil sageata Grosimea liniei Arie Roteste Aduce deasupra Muta dedesubt Aliniere Schimb
ancora

Do

g H= @

E ,
g QA e | Fy

T

Linie Stilul liniei Culoarea liniei Stilul ariei / Umplere  Aduceinfatd Mutdlaurma Dezbind Grupeaza
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Optiunile Linie (Line)
Pictograma Linie: Deschide un dialog (Imaginea 7) cu trei categorii: Linie, Stilul liniei, Stilul
sagetii.

- Folositi categoria Linie pentru a edita caracteristicile comune ale liniilor din jurul

obiectului Fontwork selectat, alegand dintre atributele predefinite privind stilul liniei,
culoarea liniei si stilul sagetii.

- Folositi categoriile Stilul liniei si Stilul sdgetii pentru a edita caracteristicile stilurilor
de linie si sdgeata si pentru a defini noi stiluri.

Pictograma Stilul sagetii: Alegeti dintre stiluri diferite de sageata.
Casuta Stilul liniei: Alegeti dintre stilurile disponibile de linie.

.....

Casuta Culoarea liniei: Selectati culoarea liniei.
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Imaginea 7. Dialogul cu optiunile pentru linii.

Optiunile Arie (Area)

Pictograma Arie: Deschide un dialog (Imaginea 8) cu sapte categorii: Arie, Umbra (Shadow),
Transparenta (Transparency), Culori (Colors), Gradiente, Hasurare (Hatching), Bitmap-

uri.

Categoria Arie: Alegeti din lista predefinita o culoare, o imagine bitmap, un gradient
sau un model de hasura pentru a-1 aplica obiectului selectat.

Categoria Shadow: Stabiliti caracteristicile umbrei obiectului selectat.
Categoria Transparenta: Stabiliti caracteristicile transparentei obiectului selectat.

Categoria Culori: Modificati culorile disponibile sau adaugati noi culori care sd apara
in categoria Arie.

Categoria Gradiente: Modificati gradientele disponibile sau addugati noi gradiente care
sd apara in categoria Arie.

Categoria Hasurare: Modificati modelele de hasura disponibile sau adaugati altele noi
care sa apara in categoria Arie.

Categoria Bitmap-uri: Creati modele simple in format bitmap sau importati bitmap-uri,
pentru a le avea disponibile in categoria Arie.

Casutele Stilul ariei / Umplere (Area Style / Filling): Selectati tipul umplerii obiectului
selectat. Pentru detalii, folositi pictograma Arie.

Utilizarea Fontwork
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Imaginea 8. Dialogul privind optiunile Arie.

Optiunile Pozitionare (Positioning)

Butonul grafic Rotire (Rotate) : Roteste obiectul selectat in functie de migcarea mausului,
deci manual.

Butonul grafic Aduce deasupra (To Foreground) : Muta obiectul selectat deasupra textului.
Butonul grafic Muta dedesubt (To Background) : Muta obiectul selectat in spatele textului.
Butonul grafic Aliniere (Alignment) : Modifica alinierea obiectelor selectate.

Butonul grafic Aduce in fata (Bring to front) : Mutd obiectul selectat in fata celorlalte.
Butonul grafic Muta la urma (Send to back) : Muta obiectul selectat in spatele celorlalte.
Butonul grafic Schimba ancora (Change Anchor) : Alegeti dintre optiunile de ancorare:

- Lapagind (To Page) - Obiectul retine aceeasi pozitie fatd de marginile paginii. Nu se va
deplasa dacad adaugati sau stergeti text.

La paragraf (To Paragraph) - Obiectul este asociat cu un paragraf si se va deplasa odata
cu acesta. Poate fi plasat in margine sau oriunde altundeva.

« La caracter (To Character) - Obiectul este asociat cu un caracter, dar nu va fi parte din
secventa de text. Se va migca odatd cu paragraful dar poate fi plasat in margine sau in
altd parte. Aceasta metoda este similara cu ancorarea fata de paragraf.
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 Caun caracter (As Character) - Obiectul este introdus in document ca orice alt caracter
si se va deplasa o datad cu paragraful pe masura ce addugati sau stergeti textul de
dinaintea sa.

Butonul grafic Dezbina (Ungroup) : De-grupeaza obiectele selectate, astfel incat veti lucra cu
ele in mod individual.

Butonul grafic Grupeaza (Group) : Grupeaza obiectele selectate, astfel incat veti lucra cu ele
ca sl cu un singur obiect.

Utilizarea optiunilor din meniuri

Puteti utiliza si unele optiuni din meniul Format(are) pentru a ancora, a alinia, a aranja si a
grupa obiectele Fontwork selectate, a stabili curgerea textului pe langa ele si a le rasturna
orizontal si vertical.

Puteti de asemenea da clic - dreapta pe un obiect Fontwork si sa alegeti optiunile dorite din
meniul contextual. In plus, meniul contextual va oferd o metoda rapida de acces la dialogurile
Linie, Arie, Text, Pozitionare si Marime. Dialogurile Linie si Arie sunt descrise pe paginile 4 si
5. Dialogul Text ofera numai vreo doud optiuni pentru obiectele Fontwork si nu este discutat
aici.

Pe dialogul Pozitionare si Marime (Position and Size) (Imaginea 9) puteti introduce valorile
exacte de marime si pozitionare. Pentru mai multe informatii consultati Ghidul Draw.

L T

Position and Size
Position and Size |Raotation | Slant & Corner Radius
Size &nchor
width aooem] 2 © To page
Height z40cm [ © To paragraph T |
] keep ratio () To character !

(%) as character

Protect
[] Position [] gize
Position
0,00cm
Yertical Frombottom %) by | -0.84cm %] to |Baseline _:v:
[ (a4 ” Cancel H Help ][ Reset

Imaginea 9. Dialogul Pozitionare si Marime.
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Mutarea si redimensionarea obiectelor
Fontwork

Cand selectati un obiect Fontwork apar opt patratele albastre (denumite mdnere) pe marginea
obiectului, dupa cum se vede in Imaginea 4. Puteti trage de aceste manere pentru a
redimensiona obiectul.

De asemenea, un punct galben apare pe obiect. Acesta nu are un loc fix; poate fi atat pe
margine cat si 1n altd parte. Priviti Imaginea 10 pentru un exemplu. Daca pozitionati cursorul
mausului deasupra acestui punct galben, acesta (cursorul) se va transforma in simbolul unei
maini. Puteti trage punctul in diferite directii pentru a distorsiona obiectul.

Imaginea 10. Punctul galben.

Suprapunerea cursorului mausului peste restul obiectului Fontwork 1l va transforma in
simbolul obisnuit pentru tragerea obiectelor pe pagina.

Pentru un control precis al pozitionarii $i marimii obiectului va trebui sa folositi dialogul
Pozitionare si Marime (Position and Size) (Imaginea 9).

Utilizarea Fontwork 8
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