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Lernziele

• versteht die Ziele und kennt grundsätzliche Strukturelemente des 

Systementwurfs 
• kann eine zweckmäßige Entwurfsmöglichkeit für die 

Fachkonzeptschicht sachgerecht auswählen 
• kennt die alternativen Möglichkeiten zum Entwurf der Architektur 

der Dialogschicht 
• kennt grundsätzliche Möglichkeiten, wie die Geschäftslogik mit 

der Datenhaltung verbunden werden kann 
• hat eine Vorstellung davon, dass das Vermeiden von 

Inkonsistenzen zwischen Objekten und Tabellen in Datenbanken 

besondere Lösungsansätze erfordert 
• beherrscht Regeln für die Transformation des Klassenmodells in 

ein Tabellenschema einer relationalen Datenbank 
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Sebastian Wagner
Sebastian Wagner - 27.05.2008 10:00
Transaction Script
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Sebastian Wagner
Sebastian Wagner - 27.05.2008 10:15
Anfänge mit Smaltalk

Sebastian Wagner
Sebastian Wagner - 27.05.2008 10:24
In Swing:

Swing
=> Front-Controller (FC)
=> Use-Case-Controler (UC)
=> Fach-Klassen (FK)



Systementwicklung 7.6

Prof. Dr. Karl-Heinz Rau

 
Web-

Browser 

 
 
 
 
 
 
 
 
Servlet Engine 

JavaServer Page 

JavaBean 

 
 
 
 
 

Datenbank 

1. Anfrage 

4. Antwort 
2. Kommunikation 

3. Datentransfer 

7.  Entwurf der Systemarchitektur



Systementwicklung 7.7

Prof. Dr. Karl-Heinz Rau
7.  Entwurf der Systemarchitektur

 

Web-
Browser 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Servlet Engine 

JavaServer Page 

JavaBean 

 
 
 
 
 

Datenbank 

1. Anfrage 

6. Antwort 

3. Datentransfer 

Servlet 

2. erzeugt 

4. weiterleiten 

5. liest 



Systementwicklung 7.8

Prof. Dr. Karl-Heinz Rau

 

 
Konto-

Tabelle 

7.  Entwurf der Systemarchitektur



Systementwicklung 7.9

Prof. Dr. Karl-Heinz Rau

 

 
Konto-
Tabelle 

7.  Entwurf der Systemarchitektur



Systementwicklung 7.10

Prof. Dr. Karl-Heinz Rau

 

7.  Entwurf der Systemarchitektur



Systementwicklung 7.11

Prof. Dr. Karl-Heinz Rau

Abbildung des Klassenmodells auf das Tabellenschema 

• Identity Field Pattern

• 1:1-, 1:n-, m:n-Beziehung

• dependent mapping

• Single Table Inheritance-Muster 
• Class Table Inheritance-Muster 
• Concrete Table Inheritance-Muster 
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Sebastian Wagner
Sebastian Wagner - 05.06.2008 16:38
Primär-Schlüssel Eigenschaft wird durch ein Attribut abgebildet

Sebastian Wagner
Sebastian Wagner - 05.06.2008 16:30
jede Klasse wird zu einer Tabelle

Sebastian Wagner
Sebastian Wagner - 06.06.2008 12:07
Strukturgleichheit in Klassen und Tabellen => Class Table Inheritance
Concrete Table Inheritance => Struktur-Redundanz
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